Gula v priestore osvetlena zhora

1. V tejto ukazke sa pokusme vytvbefekt gule visiacej v priestore osvetlenej zhora
svetlom. Okolity priestor bude tmavy, jediny zdsoptla osvéuje gu’'u. Na kreslenie
vyuZzijeme cell strdnku. Ako prvy vytvorime jemnergzpty’ujici IG¢ svetla.
Vytvorte dva rovnoramenné trojuholniky. Zakiadoboch bude rovnobeznéa s osou X.
Sirka zékladne prvého je rovnakéa ako Sirka stré®k@ mm). Jeho vrchol oproti
zakladni lezi v strede horného okraja stranky. \&ygkjuholnika je 230 mm. ZrusSte
mu obrysov(&iaru a nastavte farbu vyplne na tmavo Sedu. Pon##8anie farieb v
galérii Vyph (zvad'te farbu napr.: RGB(54,54,54), odteraz vzdy] keideme hovofi
o tmavo Sedej, mame na mysli presne tuto farbuhodgé bude, ak si tato farbu
pridate do palety, nebudete ju mu'siale mieS&nanovo (po jej namieSani pouzite
tlacidlo "Prida’ farbu")
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Druhy trojuholnik bude maSirku 10 mm a vysku 200 mm. Vrchol oproti zaklalei v
strede horného okraja stranky. Zruste mu obrystanin a definujte linearny typ vypine
(farba zhora bude zma’ bielou, pokréuje tmavo Sedou a kéhtmavo Sedou). Nezabudnite
nastaw’ v galérii Vyph uhol 90° a p&et krokov aspi 200 (prechod bude jemnejsi).
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Oznate obidva trojuholniky a vytvorte medzi nimi predh@®bjekty - Vytvort’ prechod).
Zoner automaticky vytvori plynuly prechod medzjatmInikmi. Poklikajte mySkou na
prechod a nastavte &t krokov 200.

efekt jemne sa rozpityjuceho svetla

2. Teraz vytvorime odraz svetla na fiktivnej podloZ®elraz tvori elipsu, najsvetlejSiu v
strede, ku krajom postupne tmavne (do tmavoSedej)zite typ vyplne Prisposobiva.



elipsa vytvara odraz svetla na podlozke

3. Vytvorime gdu (kruznicu) a definujeme jej vyipl ktord napodobni osvetlenie gule z
hora. S vypiou je potrebné sa troSku potirRouzite kruhovy typ vyplne a prechod
cez viac farieb (od bielej, c&ervenu az po tmavosSedu)
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4. Gura samozrejme vrha na podlozkuiti@ien nebude ri iné akod’alSia elipsa. Elipsa
bude mé jednofarebnu vyl (tmavoSedd). Pri jej umigsivani si mézete poméc
pomocnymiciarami.



pri vytvarani tiéda nam pomodzu pomociéry

5. K celkovému efektu eSte prekaza farba stranky.dv#estfarbu stranky na tmavoSedu
(Sdbor - Nastavenie dokumentu - Stranka). Pomoiamg mozete zrusi

Zdroj: di.ics.upjs.sk



