1. Čo je to rastrový editor?
2. Čo je to bitová mapa?

3. Čo je to obrazový bod?

4. Čo je vektorový editor?

5. Čo je vektorový obrázok?

6. Čo je textúra?

7. Čo je transformácia?

8. Načo sa používa rastrová grafika?

9. Aké sú jej výhody/nevýhody?

10. Čo je to farebná hĺbka obrázku?

11. Vypočítajte, koľko miesta v pamäti zaberajú nekomprimované obrázky v rôznych rozlíšeniach a pri rôznej farebnej hĺbke.

12. Aký je rozdiel medzi rastrovou a vektorovou grafikou?

13. Vysvetlite hlavný princíp kódovania vektorového obrázka.

14. Ako vplývajú rozmery vektorového obrázka na množstvo pamäti potrebnej na jeho uloženie?
15. Načo je vhodný formát BMP a aké ma výhody/nevýhody?

16. Načo je vhodný formát GIF a aké má výhody/nevýhody?

17. Aký typ obrázkov je vhodné uložiť vo formáte GIF?

18. Čo je to animovaný GIF?

19. Načo je vhodný formát JPEG a aké má výhody/nevýhody?

20. Na aký typ obrázkov je vhodné použiť formát JPEG?

21. Aký je rozdiel medzi formátom GIF a PNG?

22. Vypočítajte, koľko miesta na disku by zabral nekomprimovaný hodinový nemý film pri rozlíšení 640x480, počte farieb 256? (predpokladajme, že za 1s sa vystrieda 30 snímkov)
